Name des Spiels: Alpha

Ziel des Spiels: Strategisches Denken,
schnelle Entscheidung iiben

Altersgruppe: 15-17 jéihrige

Anzahl der Spieler: 2-3 Personen

Dauer des Spiels: 2 Minuten

Benotigtes Material: Karten

Herstellung des Spiels: min. 18 Karten

Beschreibung des Spiels:
Wer zuerst seine Karten loswerden konnte, gewinnt.

Wenn drei Personen spielen, beginnt man mit 4 Karten. Wenn zwei Personen spielen, beginnt
man mit 6 Karten. Die restlichen Karten werden zu Ziehkarten gestapelt. Die Spieler haben
das Ziel, ihre Karten wegwerfen zu konnen. Man kann auf Farben und auf Buchstaben legen.

Kartentypen:

I Diese Karte kann man auf alle Farben legen
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il = Der Spieler, der diese Karte gelegt hat, kann bestimmen, welche

Zahl gelegt werden soll. Wenn der nichste keine solche Karte hat, muss er ziehen.

Wenn man diese Karte legt, muss der ndchste Spieler alle Karten mit der
gleichen Farbe nehmen, bis keine neue Farbe im Stapel kommt.



Y % Wenn man nur 2 Karten hat, und die dritte diese Karte ist, gewinnt man,
wenn man es ablegt.
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€+ Wenn ma diese Karte legt, muss der nichste Spieler 2 Karten ziehen.

Bewertung:

i.  Interessant ¥ ¥ % %
ii.  Spannend % % % %
iii.  Kommunikativ # %
iv.  Lehrreich %

V.  Lustig % ¥ ¥ % ¥
vi. Interaktiv % % % %
vii.  Phantasiefordernd %



