Name des Spiels: Antitabuspiel
Ziel des Spiels: Wortschatz zum konkreten Thema ausiiben konnen

Altersgruppe: 15 -17 jihrige

Anzahl der Spieler: Gruppen pro 4 Personen
Dauer des Spiels: 10 Minuten

Benotigtes Material: Antitabukdrtchen
Herstellung des Spiels:

Geschichte Bodensee
erzdhlen Wasser Test
Marchen Grenze Arbeit
Story Alpen Abschluss
Vergangenheit Konstanz lernen
friher grof} wissen

Spielverlauf: Der Erste muss den Oberbegriff durch gegebene Worter beschreiben. Die Anderen
in der Gruppe miissen diesen Begriff erraten und schnell nennen. Der Gewinner ist dieser, der
mehrere Kértchen sammelt.

Bewertung:

i. Interessant % % % %
ii.  Spannend % ¥ %
iii.  Kommunikativ % % %
iv.  Lehrreich # % % %
v.  Lustig * *
vi. Interaktiv % %
vii.  Phantasiefordernd % % %



Halloween Schach Australien
Oktober Spiel Kontinent
Nacht Brett Sydney

Geiser matt Aborigines
spucken Bauer Outback
Kiirbis Konig Kanguru

New York
Amerika Katze Biene
Stadt Tier Imker
Manhattan mannlich sufd
Hochhaus Kopfweh fllissig
Wolkenkratzer Morgen klebrig




Marionette Millionar Operation
Puppe Geld Arzt
Kind viel Chirurg
Theater reich krank
spielen Lotto Skalpell
Faden Yacht Narbe
Tierarzt Angsthase Wecker
Doktor Feigling Uhr
krank Mut Alarm
impfen Panik Morgen
Hund Ostern Zeit
Katze Kaninchen stellen




Two And A

Half Men Fahrrad
Fernsehen Reifen Musik
Serie Lenker spielen
Charlie Sheen Pedal Schliissel
Bruder Kette Duft
Sohn Auto Schule




Butter HENE Massage
Fett Haus Korper
Milch Raum Muskeln

Rahm grof} Verspannung
Brot Sport lockern
streichen Konzert kneten
Liegestuhl Rapunzel China
Sonne Marchen Land
Sommer Haare Asien
draulen lang Peking
Pool Turm Hongkong
sitzen Prinz Mauer




GPS Bass Pizza
Signal Musik essen
finden Instrument Italien
Ort tief Ofen
Navigation Mann Teig
Satellit Stimme Margarita

Geschichte Bodensee Prufung
erzdhlen Wasser Test
Marchen Grenze Arbeit

Story Alpen Abschluss

Vergangenheit Konstanz lernen

friher grof} wissen




