Name des Spiels: Brettspiel LEITER

Ziel des Spiels: Grammatische Regeln ausiiben, festigen und frei anwenden konnen,
Sozialkompetenz entwickelt werden konnen

Altersgruppe: 15 -17 jihrige

Anzahl der Spieler: Gruppen pro 5 Personen

Dauer des Spiels: 30 Minuten

Benotigtes Material: Schema fiir das Spiel, Wiirfel, Bauern

Herstellung des Spiels:

Spielverlauf: die Schiiler bilden Gruppen pro 5 Personen. Ein Kind ist Richter und hat Raster
mit Rektion der Verben, der Substantive und der Adjektive. Dieser Schiiler kontrolliert die
Sédtze der Anderen, ob sie richtig oder falsch gebildet werden. Die Regeln sind typisch fiir ein
Brettspiel. Die Schiiler bilden Sétze und benutzen das Verb, das Substantiv oder das Adjektiv,
die auf dem Feld geschrieben sind. Der Gewinner ist der Erste, wer ins Finale kommt.
Bewertung:
i.  Interessant % ¥
ii.  Spannend # *
iii.  Kommunikativ # % ¥
iv.  Lehrreich % % % # %
v.  Lustig % % %
vi. Interaktiv % % ¥
vii.  Phantasiefordernd % %



