Dummino




Steckbrief

» Ziel des Spiels: Den Schiilern Begriffe der Mathematik spielerisch ndher bringen
» Altersgruppe: 7-15 (je nach Schwierigkeitsgrad der Aufgaben)
* Anzahl der Spieler: 1-10

» bendtigtes Material: DIN A3-Bogen Pappe, Schere, Stift, Lineal

Herstellung

Man schneidet aus der Pappe gleich grof3e Rechtecke in gewiinschter Gréf3e und Menge. Auf
diese Stiicke malt man in der Hélfte einen Strich,sodass man zwei Quadrate erhalt. Auf das
erste obere Quadrat schreibt man das Wort ,,Start“, um einen Startpunkt festzulegen. Auf den
darauffolgenden ,,Spielsteinen® schreibt man verschieden Aufgaben die mit einer anderen
Hilfte beantwortet werden konnen.

Anleitung

Der Spielverlauf ist wie ein ganz normales Dominospiel. Das Ziel ist es, die Steine so
aneinander zulegen, dass es ein Muster ergibt. Auf der einen Seite des Rechtecks ist eine
Aufgabe und auf einem anderen Rechteck ist die Antwort und so setzt das Spiel sich fort.



Bewertung

Interessant: ****
Spannend: ***
Kommunikativ: **
Lehrreich; ****
Lustig: *****
Interaktiv; ****

Phantasiefordernd: ***




