Geographie Spiel

Ziel des Spiels: Die Léinder der Welt kennenlernen

Altersgruppe: 15-99 Jahre
Anzahl der Spieler: 5-10

Dauer: 30 Minuten

Benotigtes Material: Landkarten, Land-Kdrtchen

Beschreibung des Spiels

Anleitung:

die Klasse wird in gleichméBig groBe Gruppen eingeteilt. Z.B. im idealen Fall in 3-5-kopfigen
Gruppen
Zuerst bekommt alle Gruppen 15 Land-Kiértchen.

o eine Person aus allen Gruppen soll eine Nummer mit dem Wiirfel werfen, und die die
Grofite geworfen hat, deren Gruppe wird beginnen. Sie darf so viele Karten hinlegen,
wieviel sie nur kann. Dann kommen die anderen Gruppen.

Dann bekommen alle Gruppen 10 Stadt-Kértchen.

o indieser Runde wird die Gruppe beginnen, die letztes Mal die Kleinste geworfen hat.
Zum Schluss alle Gruppen sollen drei blaue, rosenfarbige und griine Karten zichen, und sie
antworten.
die Polle der Sanduhr: wenn eine Gruppe etwas am Ende der einigen Runde nicht 16sen kann,
sollen die anderen ,,rdubern”.

Bewertung: fiir jede gute Antwort bekommt die Gruppe einen Punkt.

Bewertung des Spiels:

Interessant: **
Spannend: ***
Kommunikativ; ****
Lehrreich; ****
Lustig; *****
Interaktiv: ****
Phantasieférdernd: **



