Name des Spiels: Marketingstrategien
Ziel des Spiels:
o Etwas iiber Marketing und Wirtschaft lernen.
Altersgruppe:
e 11.Klasse, Niveau A1-C1
Anzahl der Spieler:
o 1 Spieler oder Gruppenspiel
Dauer des Spiels:
e 10 Minuten
Beschreibung des Spiels:
o Esgibt 6 Fragen iber Marketing und Wirtschaft. Das Spiel funktioniert wie das
Millionenspiel. Wenn der Spieler richtig antwortet, kommt er zur nichsten Frage und es geht

so weiter bis zum Ende.

https://learningapps.ora/display?v=p5xbda8z519

Bewertung:

i. Interessant % % #

Ii.  Spannend¥ #

iii.  Kommunikativ # %

iv.  Lehrreich % # % % %
v.  Lustig %

vi. Interaktiv % % %

vii.  Phantasiefordernd % % %
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