Mathe-Memory

Von:
Levke, Lea, Martina, Gaia und Stella

Steckbrief

 Ziel des Spiels:
So viele Paare aufzudecken, wie moglich und damit sichern, dass die Gegner
keine bekommen. Kopfrechnen trainieren.
« Altersgruppe:
13-99 Jahre alt
« Anzahl der Spieler:
2-3 Spieler
« Bendtigtes Material:
Die zwdlf gelben Kirtchen und den eigenen Kopf



Herstellung

« Zwolf gleichgrofle Kirtchen ausschneiden
« Aufgaben ausdenken
« Auf jeweils einer Karte eine Aufgabe aufschreiben

« Auf eine andere das dazugehérende Ergebnis

« FERTIG!

Anleitung

« Der Jiingste fingt an

+ Er deckt zwei Karten auf

« Rechnet die Aufgabe/n

«  Vergleicht es mit der (wenn vorhanden) Lésung auf der anderen Karte

« Falls es passt, darf er sich das Paar nehmen und nochmal zwei Karten
aufdecken

« Und falls es nicht passt, muss er sie wieder umdrehen und der nichste
ist dran

Bewertung

Interessant:**%
Spannend:**
Kommunikativ:**#**
Lehrreich:***#*%
Lustig:*
Interaktiv:**
Phantasieférdernd:*









