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jatékokat
fejlesztettek es teszteltek

Tanulast segitd

Négy orszag diakjaival dol-
goztak kdzdsen a bolyais
diakok egy nemzetkozi pro-
jekt keretében, melynek fo-
kuszaban a kreativitasfej-
lesztés allt. A hazigazda ez-
tittal a kecskeméti Bolyai
gimndazium volt.

Sebestyén Hajnalka

hajnalka.sebestyen@mediaworks.hu

KECSKEMET A két évvel ezelftt
indult program f§ célja olyan
tanuldsi jatékok fejlesztése és
tesztelése volt, amelyek moti-
véljak és segitik a didkokat a
tanulési folyamatban.

A Kreativ tanulds elnevezé-
st német munkanyelvd pro-

jekt utolsé talalkozéjat az is- . =

kola pedagdgiai munkajét se-
git Appendix Alapitvdny a
Bolyai Janos Gimnaziumért
bonyolitotta le. A projektben a
magyarok mellett bolgar, dén,
német és olasz kozépiskolasok
vettek részt. A két év sordn va-
lamennyi kiilféldi iskola szer-
vezett taldlkoz6t, és vendégiil
latta a projektben részt vevd
didkokat. Az utolsd dllomés
volt Kecskemét.

Schnell Ildiké magyar-né-
met tandr, az alapitvany ku-
rédtor elmondta: a projekt meg-
valdsitdinak célja az volt, hogy
motivalé, tanulaskdnnyitd,
kompetenciafejlesztd jatékok
fejlesztésével és tesztelésével
rairanyitsik a figyelmet a ja-
tékos tanulds lehetiségeire a
kiizépiskolds korosztaly eseté-
ben. Ezzel parhuzamosan egy
olyan jatékgydjteményt hoz-
zanak létre, amely otlettar-
ként segitséget nyjthat tana-
rok és didkok szdméra. Rész-

ben tantdrgyakhoz - példdul
matematika, biol6gia, térténe-
lem - kot6d§, részben gondol-
kodési képességeket fejlesz-
t6 jatékok keriiltek az inter-
neten is elérhetd jatékgyQjte-
ménybe.

A nemzetkdzi program a
didkok véllalkozési kompe-
tencidit is fejlesztette, hi-
szen a projekten beiil 1étre-
jott egy jatékcég CLUE elne-
vezéssel, amely a Creativity
- Learning - Understanding
- Education fogalmak kez-
débet(jébdl allt dssze, azaz
kreativitds, tanulds, megér-
tés, oktatds. A didkok iranyi-
tdsdval miik6dé cég sajat lo-
goval, marketingtervvel, rek-

A didkok Kecskemét nevezetességeit is megtekintették
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lamfilmmel és menedzsment-
tel rendelkezik, els6 terméke,
a CLUE jatékgydjtemény is
a tanulék kozremiikddésével
jott 1étre.

A Bolyai gimnaziumban
megrendezett  projekttalal-
kozé a mivészeti kreativi-
tast és az onkifejezést helyez-
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te a kiozéppontba. Voltak iro-
dalmi és képzémivészeti j&-
tékok, kartyajaték workshop,

mely utébbit Szolldsi Péter, az

ismert Gylimi jaték fejlesztd-
jetartott meg. A projektet vé-
giil egy jatéknap zdrta, ame-
lyen‘a bolyais tanulék a sa-
jat fejlesztési jétékok mellett

A programban részt vev intézmények

Ot orszag diakjai mikddtek
egylitt a programban, az alabbi
helyekrél: Appendix Alapitvany
‘a Bolyai Janos Gimnaziumért
. (Kecskemaét, Magyarorszag),
Deutsches Gymnasium (fiir
Nordschleswig - Apenrade,

Dania), Holstenschule .
(Neumiinster, Németorszag),
Yoan Ekzarh Fremdsprachen-
gymnasium (Vérna, Bulgaria),
Istituto Tecnico Internazionale
Economico ,E. Tosi” (Busto
Atsizio, Olaszorszag). ]

a konyvtdrban latogathaté
tarsasjaték-kiallitds egy-egy
darabjat is kiprobalhattdk.
A dr. Harnos Istvdn igazgatd
magdngyijteményébdl valo-
gatott tarlat az 1979 és 2019
kozitt megjelent és az év jaté-
kiva valasztott tarsasjatéko-
kat mutatta be.

A kilfoldi didkok Kecs-
kemét nevezetességeivel is
megismerkedtek a varosirali
sordn. Tébbek kozott megte-
kintették a Leskowsky Hang-
szergy(jteményt és a Cifra-
palotit is.
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