Name des Spiels: Pantomime

Ziel des Spiels: Wiederhohlen und Festigen des Fachvokabulars
Altersgruppe: 9. Klasse, Mittelstuffe, Niveau B1
Anzahl der Spieler: Gruppen pro 4 Personen

Dauer des Spiels: 20 Minuten
Benotigtes Material: Karten mit Begriffen

Herstellung des Spiels:

Finger Verdauern Fell Magen
Nest Hiipfen Darm Rippe
Haut Lunge Gelenk Wirbel

Wimper Nagel Puls Flosse
Knie Briiten Wirbel Herzklappe

Spielverlauf: Die Schiiler werden in Mannschaften von 4 Personen geteilt. In der Mitte steht
eine Schachtel mit Karten. Auf jeder Karte steht ein Begriff, der pantomimisch erkldrt werden
muss. Ein Schiiler aus der Mannschaft zieht eine Karte und erklért pantomimisch seinen
Mitschpielern den Begriff. Das Spiel gewinnt die Mannschaft, die in 1 Minute mehr Begriffe

erkannt hat.
Bewertung:

i. Interessant %# % % % %
ii.  Spannend ¥ ¥ ¥ % %

iii.
iv.
V.
Vi.
Vil.

Kommunikativ %
Lehrreich # % %
Lustig # # % % #
Interaktiv % % % %

Phantasiefordernd ¥ # % % %




