Rechenmemory

J

Steckbrief:

* Ziel des Spiels - schnelleres Kopfrechnen

* Altersgruppe: ab 10 Jahren

* Anzahl der Spieler: 2-8 Spieler

* Material: Karten mit Rechenaufgaben (jeweils 2 miissen auf das selbe Ergebnis
kommen)

Herstellung des Spiels:

* 46 rechteckige Karten ausschneiden
* Rechenaufgaben heraufschreiben

- 2 miissen immer auf das selbe Ergebnis kommen
* \Variieren zwischen Plus-, Minus-, Mal- und Teilaufgaben

Anleitung:

* Die Karten werden gemischt (man darf die Rechenaufgaben nicht sehen)

* Der jiingste Spieler beginnt

* 2 Karten werden umgedreht und wenn man ein Paar findet, darf man erneut umdrehen
* Wenn man kein Paar findet, ist der Spieler auf der rechten Seite an der Reihe

Bewertung:

* Interessant - ****

e Spannend - ***

*  Kommunikativ - **
* Lehrreich - *****

* Lustig-**



* Interaktiv - ***
* Phantasiefordernd - **



