Name of the game : Say or die

—— Ziel des Spiels: schnelle Reaktion iiben,
oo | Informationen mobilisieren,
Kommunikation entwickeln
Altersgruppe: 10-17 jihrige

Anzahl der Spieler: 4-10 Personen
counrries | LWRIRY STATES oF Dauer des Spiels: 30 Minuten

BRANDS | Averica Bendtigtes Material: Spielkarten
Herstellung des Spiels: min. 18 Karten
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Beschreibung des Spiels:

Es gibt 18 karten mit unterschiedlichen Themen. Das Ziel ist, Worter im Zusammenhang mit
den Themen zu sagen. Z.B. Tanz = Tango, Hip-hop usw. Der jiingste Spieler beginnt. Man
sitzt in einem Kreis. Man hat 5 Sekunden ein Wort zu sagen, aber man darf nicht wiederholen,
was jemand schon gesagt hat. Wenn man kein Wort sagen kann, féllt man aus. Man spielt, bis
nur einer im Kreis geblieben ist. Der Gewinner ist der Spieler, der die meisten Runden
gewonnen hat.

Bewertung:
i.  Interessant % % % % %
ii.  Spannend+ % ¥ %
iii.  Kommunikativ % % % % %
iv.  Lehrreich % % % % %
V.  Lustig % % % % %
vi. Interaktiv % % % % %
vii.  Phantasiefordernd % % %



