Name des Spiels: Test zur Flexibilitat und Kreativitit
Ziel des Spiels: Vorwissen aktivieren und anwenden kénnen, Wortschatz festigen

Altersgruppe: 15 -17 jdhrige

Anzahl der Spieler: Gruppen pro 2 Personen
Dauer des Spiels: 15 Minuten

Benotigtes Material: Arbeitsblitter
Herstellung des Spiels:

32ZiM

5Fhd H

28M hE

60SseM

26B im A

12 Sz

11 Sin einer FM

24ShderT
12Mhein]
TWW

Antworten:
32ZiM 32 Zihne im Mund
5Fhd H 5 Finger hat die Hand
28M h E 28 Mitglieder hat EU
60SseM 60 Sekunden einer Minute
26B im A 26 Buchstaben im Alphabet
12 Sz 12 Sternzeichnen

11 Sin einer FM

11 Spieler in einer Fu$ballmannschaft

24ShderT 24 Stunden hat der Tag
12Mheinl 12 Monate hat ein Jahr
TWW 7 Weltwunder




Spielverlauf: Die Schiiler miissen die Abkiirzungen erraten und die ganzen Aussdriicke oder

Sétze beschreiben.
z.B. 1000=G in einem K — 1000 Gramm in einem Kilo
5F hd H - 5 Finger hat die Hand.
Bewertung:
i. Interessant % % % % %
ii.  Spannend ¥ % %
iii.  Kommunikativ % %
iv.  Lehrreich # % % # %
v.  Lustig¥ *
vi. Interaktiv % % %
vii.  Phantasiefordernd % % % % %



