Name of the game: Word-Number lottery

Game goal: exercising and memorizing numbers

Age group: 15-17 years

Number of players: Singleplayer

Duration of the game: 3 minutes

Materials required: Working papers

Production of the game: Sequence of numbers /dolphin/ 35, 98, 272, 50, 11, 2, 49, 25, 18, 6,
71, 45, 661, 94, 876, 81, 9, 2018, 528, 77, 424, 356, 71, 67, 142, 208, 69, 31, 22, 112, 86, 17,
35

Ziel: Zahlen diben und festigen kénnen
Sozialform: Einzelarbeit

Spielablauf: Der Lehrer liest einige Zahlen vor. Die Schiiler verbinden die Punkte
bei den Zahlen mit einem Strich. Wenn sie die Zahlen richtig gehért und
verbunden haben, entsteht ein Bild.
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This is how the game goes: The teacher reads several numbers aloud. Students match the
points by the numbers with a line. If they have heard and connected all the numbers correctly,
a word appears.

Evaluation:

i.  Interesting# % ¥ # %
ii.  Exciting % ¥ % %



Vi.
Vii.

Communicative #
Edifying *

Cheerful # ¥
Interactive % %
Imaginative # # % %



