
Name des Spiels ZAP 

Ziel des Spiels: Vorwissen aktivieren, das Gelernte festigen und wiederholen 

Altersgruppe: 9. Klasse, Mittelstuffe, Niveau B1 

Anzahl der Spieler: Gruppen pro 3 Personen  

Dauer des Spiels: 10 Minuten. 

Benötigtes Material: Briefumschläge mit Fragen 

Herstellung des Spiels: Man braucht Spielkarten, die den Wert (die Punktzahlen) für 

fehlerlose Antworten modifizieren. 

 

Spielverlauf: Auf der Tafel gibt es 9 (Brief)umschläge und jeder enthält 3 Spielkarten. Die 

Spielkarten können negativ und positiv - z.B +2 oder -2, verdoppelnd usw. sein. Wenn das 

Team die ZAP-Karte zieht, verliert es die gesammelten Punkte. Wenn das Geschriebene auf 

der Karte nicht passend für das Team ist, hat es das Recht, die Karte einem anderen Team zu 

geben. Alle Spielenden teilen sich in drei oder mehr Teams. Jeder Gruppe wird eine Frage 

gestellt. Wenn die Gruppe eine richtige Antwort gibt, zieht sie eine Karte aus einem der 

Umschläge. Wenn die Antwort falsch ist, hat eine andere Gruppe die Möglichkeit, zu 

antworten. Das Spiel kommt zum Ende, wenn es nicht mehr Karten gibt. Der Gewinner ist das 

Team mit dem höchsten Endergebnis. 

Bewertung: 

i. Interessant  

ii. Spannend  

iii. Kommunikativ  

iv. Lehrreich  

v. Lustig  

vi. Interaktiv  

vii. Phantasiefördernd  
 


